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Regeln wie beim traditionellen 2
Pétanque (9 Punkte statt 13)

Auf allen Oberflachen spielbar:

Beton, Rasen, Schnee, Sand, Teppich,
Fliesen, Parkett ...
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Der Gegner versucht, seine Kugel
» noch néher an das Schweinchen zu
bringens

pts

20

7

@)

Wenn ein Team keine Kugeln mehr
hat, spielt das andere Team alle
restlichen Kugeln.
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Man kann spielen: 1 gegen 1, 2
* gegen 2, 3 gegen 3
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Ziel des Spiels:

Die Kugel, die dem Schweinchen
am ndchsten liegt, gewinnt den
Punkt.
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Es werden die Kugeln gezéhlt, die

der gewinnenden Mannschaft niher
am Schweinchen liegen als die beste
Kugel des Gegners. @|

Ein Spieler wirft das Schweinchen
* (,cochonnet”) und spielt die erste Kugel.
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Das Team, das den Punkt nicht hat, spielt
* 5o lange, bis es den Punkt zuriickgewinnt.
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In der niichsten Runde wirft das

® siegreiche Team das Schweinchen.
Das Team, das zuerst @ Punkte
erreicht, gewinnt das Spiel!




